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Universidad de Londres

)ﬁ:"ﬁ Preparatoria

- - Guia de Estudio: DIBUJOII
LONDRES Plan: 96 Clave: 1406 Afo: 4° Ciclo: 2017-2018
OBJETIVO:

QOtorgar el apoyc para que el alumnc tenga las bases suficientes para gue repase los conocimientos
otorgades en clase y habilidades desarrolladas durante el ciclc escolar y lo pueda plasmar de manera
satisfactoria en el examen tedrico-practico con e que se evaluara.

Unidad I: INTRODUCCION AL DIBUJO.
1.-Importancia de la funcién comunicativa del dibujo en la produccion cultural.

CONCEPTOS PRELIMINARES

Un dibujo es la representacion grafica clara y exacta de cualquier objeto real o imaginario, creadas por
el hombre o la naturaleza. El primer medio de expresion grafico del ser humanc desde la prehistoria, fueron las
pinturas o dibujos rupestres. Es un medio de expresion propio del ser humano y tan antiguc como & mismo,
que se ha ido modificande de acuerdo a nuestras crecientes y constantes necesidades.

Se cree que las pinturas rupestres también se realizaron con ofros fines: estéticos y magicos. En Egipto
se empled el dibujo para su escritura (jeroglificos); se cree que debid conocer su gran utilidad y aplicarlo en la
construccion de templos y obras civiles; ya que de otra forma no se explicaria la grandiosidad y perfeccion de
sus cbras

En la cultura romana, su dibujo fue aplicado a la ingenieria utiizada en la construccion de las
portentosas obras como los acueductos de Francia o Espana, €l Circo Romano, los palacios, etc. Al pensar en
los romanos, los relacicnamos ceon los griegos, cuyas cbras del Partenon y el Erectedn muestran la cuspide de
su creatividad en escultura, arquitectura, ingenieria etc

En la época del Renacimiento, el dibujo experimenta ofro gran impulse con el arquitecte Ledon Battista
Alberti, pues en 1443 sienta las bases tedricas de la perspectiva conica en su tratade de pintura; Alberto
Durero. Leonardo Da Vinci y otros artistas del area, buscaban afancsamente las leyes que rigen el dbujo,
intentandc con esto, alcanzar la perfaccion en sus cbras.

Por medic del dibujo, podemos entender e interpretar lo que otras perscnas nos quieren expresar o
transmitir, ya que estamos hablando de un idicma universal que nos acomparnia desde la prehisteria y que poce a
poco se ha ido construyendo, cambiande y rencvando al ritmo del progreso del hombre. Siempre conservando un
dinamisme que busca establecer una comunicacion mas clara y directa entre quien dibuja y percibe la imagen.
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CLASIFICACION DEL DIBUJO.

La clasificacidn del dibujo se realizé de acuerdo a las tendencias que se manifestaban: € simbolismo, €
gusto por b estético y el campo cientifico-tecnoldgico, teniendo cada uno de ellos caracteristicas muy
particulares. H siguiente diagrama nos muestra los 3 grupos vy 9 subgrupos del dibujo.

DiBuJO

clentifico-tecnoldgico

@sométr’rcc—)
mateméatic

simbdlico

muisica
escrita
publlciva @

a) Dibujo simbolico: comprende cualquier representacién grafica que emplee signos o
simbolos en f ormaconvencional paraexpresaruna id ea concreta,

)

aecdésica

Ox

® d

b) Dibujo estético: tiene como finalidad & gusto por b bello, o estético. Son obras
encaminadas a producir emociones en las que generalmente (quiere decir que no siempre y que
tampoco es su elemento principal) se emplea & uso del color. Se subdivide en:

1-Dibujo artistico: Por si mismo puede constituir una obra ya terminada o un paso
inicial para una escultura o pintura, su_elemento principal es la linea y dando con ela
efectos de tono, luz, sombra, textura, etc.

2.-Dibujo decorativo: Se_caracteriza por el empleo del color y la repeticion de m otivos.

Desde que aparecieron en las primeras civilizaciones hasta b fecha, ha servido de
ornato (adorno). Se ke observa en papel tapiz, estampados de telas, tapetes, etc.

3.-Dibujo publicitario: Su finalidad es resaltar las cualidades de los productos o
servicios que € fabricante desea que sean adquiridos o solicitados por & consumidor.
Su objetive mas importante es promover &l consumo.

7% Windows
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c) Dibujo cientifico-tecnolégico se emplea en la representacién de las figuras o piezas de
caracter objetivo, se basa en principios cientificos y técnicos, y se subdivide en:

1.-Dibujo geométrico-matematico: Esta constituido por representaciones realizadas
con fines practicos de investigacion, invencién y transmisidon de conocimientos
empleados en la realizacion de equipos de computo, solucién y demostraciones
geometricas, trazo de nomogramas, graficas, etc.

=]
el

2.-Dibujo técnico: Es e lenguaje grafico empleado por los profesionistas para
comunicar sus ideas, proyectos e inventos en forma legible, clara y precisa. B dibujo
en cuestidon debe tener toda la inform acion necesaria para B elaboracion del objeto
dibujado: material, dimensiones, tolerancias, tratamientos, etc; todo ello como

consecuencia de un razonamiento lgico.

3.-Dibujo geodésico: Se emplea para representar porciones de b superficie terrestre,
por ejemplo; mapas. Comprende a su vez & dibujo de planimetria, topografico y
cartografico. Si se desea puede utilizarse € color.

MATERIAL

B lapiz es una herramienta basica para dibujar, ysiempre consta de 2 partes:

Mina grafito o carbén y arcilla Lubierta: madera

A

e

/
i

Se clasifican en: duros, suaves y medianos. Esto depende de B proporcion entre el grafito y la arcilla
que contenga B mina. S tiene mayor cantidad de grafito sera un lapizguave; s tiene mas_arcilla, ser mas

duro

Mientras mayor sea € nimero nos indicara mayor calidad (dura o suave)
Lapices suaves. llevan inscrita una letra B (Black: negro) y enseguida un numero. Mientras mas

grande sea e ndmero, mayor suavidad tendra. En este grupo encontramos:
2B, 3B, 4B, 5B, y 7B.
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Lapices duros: levan inscrita una H (Hard: duro), y también es precedida de un numero, & cual al
aumentar, indica mayor dureza. Aqui tenemos:
4H, 5H, 6H, 7H, 8H y 9H.

Lapices medianos: en este grupo encontramos ce ambas clasificacionas (By H). Y suU clasificacion
mas utilizada en Latinoamérica es. 3H, 2H, H, F, HB y B.

Con el cbjeto de trabajar adecuadamente, se recomienda & empleo de 3 lapices: H. 24, 3H 6 4H.

Las gomas nos sirven para eliminar trazos iInnecesarios, manchas de grafito, e incluso de tinta. Existan
gran varedad de formas y materiales que sin duda tU wa coroces. prismatica, cilindrica, pulverizada (cojin
limpiador), etc.  Te recomiendo que utilices dcs tipos de goma: kA blanda (migajon o pan) para borrar grandes
espacios evitando usar las gomas chiclosas due manchen, v | dura para desaparecer peduenos frazos.
Tenemos Un auxiliar para borrar espacios muy peduenos y especificos, es Una plantila de lamina muy delgada
due tiene gran varnedad ce huecos y nNos permite escoger la forma dque mas nos convenga. Esta plantilla es
conocida como “calavers’

En cuantc &l papel, existen varics tipos, colores y tamarfios sobre el que peodemos trabajar, pero €5
impertante saber seleccionarle de acuerdo a b tecnica gue vayamos a emplear. Cuando deseamos calcar un
dbujo, se recomienda e papef frasiicido (albanens, copia, mantequila de diferentes gruesos, etc) Sobre
nlestre papel s Importante establecer un margen que delimite nuestra area de; debemos fijarlc sobre b mesa
por sus 4 esquinas con trozos de cinta adhesiva, procurando que quede b mas estirado pesible sin bofsas de
are entre & y B mesa (ver diagrama)  Sdlo se coloca vertical U horizontal

Regla T Se k llama asi por b forma que tiene, y s compene e 2 partes: cabeza y cuerpo. Puede
ser fijg o Movil, pero B cabeza debe estar fija a 90" con respecto al cuerpo y debe cuidarse que la cabeza
haga contacto total con € borde e la mesa para poder deslizarse adecuadamente. 81 eres diestro. la cabeza
debera colocarse del lado 1zquierdo y s eres zurdo se colocara del derecho, Se fabrica ce dferentes
materiales: madera, hierro. acrilice, etc  Se utliza para trazo de Iineas rectas horizontales, como apoyo a las
escuadras y para k colocacion ¢e las hojas de trabajo  Unicamente se debe trazar por su borde superior, de
izquierda a derecha y de arriba hacla abajo, todo esto con el fin de no deslizarse sobre los trazos yva elaborados
y ensuciar nuestro trabaje.

REGLA T CABEZA MOVIL” REGLA T CABEZA FIJA”
ST C\ Cabeza Cabeza \

|
A Tomilo x
i h 'emaches

| Cuerpo cuerpo

— —p
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Escuadras: Tienen forma de triangulo rectangulo; cada una esta formada de 2 catetos y su

hipotenusa.

Una tiene sus catetos con igual longitud, un angulo de 90° y
dos de 45° de ahi que s le conozca como escuadra de 45°
aunque también se le conoce con &l nombre de carfabon.

Camata

Calwte

Y la ofra tiene los catetos de diferente longitud, por kb que sa
les designa: catefo mayor y catefo menor. Sus angulos también
son diferentes: uno de 90° ofro de 60° y d tercero de 30° a éstase

le conoce como escuadra de 30° 6 60°.

~vor

Covgte Taye

Gracias a los angulos de las escuadras, es posible trazar rectas cuya inclinacion sea en multiplos de
15°, teniendo siempre como apoyo la regla T.  Se puede emplear una sola o ambas d mismo tiempo, teniendo

a una de ellas como apovo.

Bl compas: Tiene 2 brazos unidos por un extremo mediante un mecanismo de muelle o dentado; y se
remata por un cilindro que nos permite manipularlo. Uno de sus patas sujeta una punta de acero que permite
apoyarnos para frazar, y la otra puede ser intercambiable que sujeta un trozo de mina, & tiralineas,

extensiones, etc.  Existen varios tipos de compas:

o

Cilindro-

1) Compas de uso general para trazar ;-‘Oi
curvas con un radio de 10 a 100mm Y 49 se utiliza f }\-R\ﬂ
con extension & didmetro alcanza hasta 400mm Brazes —f '\\
Para abrir o cerrar se hace directamente con las ar;' ""a*

manos. Ff,‘ ":h

£/ \s_

Mma__b :} \j punta de metal

Cilindro—ﬂ\

2y Compas de precision (‘higotera® o
“balaustre™: su abertura se controla por un /7 \
mecanismo de rosea, b que permite que sus patas se ,’
abran con més, e}_(ac_titud y propc_)rci_ona, un trazo mas -J.-‘. j Rosca o control
firme. Es & mas indicado para dibujo técnico. Brazos —>) VY
o AL N
Ming > r) : ¢ punta de metal

Guia oe Estudio para Do I
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Clllndro—b-t[

3) Compas_de bomba (“bailarina™): empleado I—I'
Unicamente para el trazo de curvas muy pequefias.

Brazos

Punta de acero

Cllindro—-
4) Compas de puntas secas: para € traslado / Dt\\
de medidas o division de longitudes. Cada una de k!
sus patas tiene una punta de acero, por o que no -f \\3‘5
sirve para trazar. Brazos_’f x V4
f/ "\%15
J ‘\
Punta de a:ero ‘-r \J Punta & acero
—
Corredieras
5) Compas de vara: lo empleamos para €
trazo de curvas muy grandes. Se compone de una _\/ "
varilla sobre la que se deslizan un par de correderas H=A0 Vel
ajustables; una tiene punta de acero y B ofra «
portaminas o tiralineas.
Iina Punta de acero
>

Dentro de las puntas de acero para el
compas, encontramos las conicas para medir o

e e

(_—__.-} transferir medidas o con respaldo que sirven como

(—:—____ centfro o apoyo al trazar arcos o circunferencias.
; Debemos tomar en cuenta que: la punta de acero

<:[_____"‘> debe ser ligeramente mas larga que k mina y que &

mina debera afilarse siempre en forma de bisel
{chaflan)

lluminacion: Para evitarnos problemas de tipo ocular y trabajos de mala calidad, debemos cuidar que
la iluminacion sea | adecuada. La mas conveniente en la de origen natural (llamada “luz natural™), pero no
siempre es posible tenerta (dias nublados, habitacién obscura, trabajar de noche, etc), asi que se recomienda
la llamada “fsz blfanca™ pues su aspecto es muy similar.  Este tipo de iluminacion la obtenemos de focos
especiales que encontramos en diversas tiendas. Si eres diestro, los rayos de luz deberas dirigirlos desde L
lado izquierdo, y en sentido contrario si eres zurdo.

Mesa de trabajo: La mesa mas conveniente para dibujar, se llama “restirador”, porque en ella se
restiraba la hoja de dibujo para poder trabajar; y a diferencia de una mesa coman, esta nos permite tener una
inclinacion adecuada y comoda para trabajar.

Forma Forma
adecuada ke incorrecta de
pegar € papel pegar d papel
Al
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Unidad IIl: TEORIADEL COLOR Y EL PUNTO COMO ELEMENTO DE
COMPOSICION GRAFICA

1.-El color.

2.-El punto grafico.

3.-Factores de relacion del punto con e campo grafico.

4.-Analisis de los factores de relacion en la composicion grafica.

5.-Analisis de lo que es una diseminacion de puntos graficos realizando una composicion
grafica de manera creativa.

6.- Concepto de forma y su utilizacién en la practica del dibujo mediante la alineacién,
agrupamiento, semejanza y proximidad de los puntos graficos para realizar composiciones
abstractas o figurativas.

EL COLOR

Los colores los podemos clasificar en prim anos, secundarios v com plementarios

Los primarios son & rojo, amarillo ¥ azul, v su lugar dentro del circulo cromatico es en & gentro
Estos colores son "puros” y no los obtenemos de ninguna combinacidn,

Los secundarios son & verde, naranja y violeta, v = lugar &5 & Zdo. a0 del centro hacia fuera vy los
obtenemos de la combinacion de los primarios:

Circulo Cromatico

Esicolédicaments nos provocan sensaciones, y de acuerdo a ellas los podem os dividir en:
Frios; azules en sus diferentes gamas o que lo contengan, v
Caldos: amarillos v rojos en todas sus gamas.

H orden correcto de B policromia de los colores ya mencionados la encontramos en & arco iris, H

orden es & siguiente; -
P 4 naran ja e

amarillo rojo

verde violeta

ey azul 7
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Agul b Importante &5 gue & aprendas gué colores estén d lado ce cada uno, Elemplo: & color gue
antecede (estd antes) d es & verde v & siguiente &5 & violeta, & gue antecede & rojo &5 naran)a v & siguiente
g5 violeta, etc . Mo m porta 5 b lees de derecha a izouierda 0 viceversa,

Resuelve el sigliente gjercicio COMO repaso de atUerdo d prim & ejlem pio:

COLOR QUE ENTECEDE COLOR {en medio) COLOR SIGUIENTE
varde amanllo narania
amarillo naranja
violeta azul
verde amarillo
rojo
azul

Cornceptos geométricos basicos: EI PUNTO

La gg0m.8lid. &5 0. nade. & 108 mdlem, alikas 08 8aludia 10 [Orm A dID 808 (aD25 02 lds Tior0s Blongs v
Mel_espaclo, g3 Loma, 08 I3 oropledades o8 Cads.

La form a geom étric a basica contenida en kb naturaleza se clasifica en bidimensional vy 1 dimensonal; y
las figquras basicas planas se clasific an &N fgeometricas v omanicas,

ura superficle Ridim ensgigngl tiene 2 dim ensiones: lgrgg v anc ho; wn g emplo son los planos, Ios dibujos
te U cuaderno, eto. Y {tlglmenslongl significa gue cuenta con tres dimensiones: large, ancho v aliurg.  Por
gjemplo: Ln érbol, & pizarrdn, LN sertono, Wh boleto del cine, ete .

B PUNTO: e & limite minimo e cualguier elemento geometdco gue carece e dimensiones
(adimensional; gue mo tiene ninguna dimension, &5 decir, QuUe no tiene |argo, ancha m altura); por o tanto,
punto siempe B adimensienal. La forma correcta e representarlo es por el cruce e dos lineas o trazos
Los puntos son [dénticos cuando tienen Igual tam afio, form &, color y tEXIUrE

Diseminacion_de_puntos, Puntos esparcidos ce manera ordenada en el campao grifico (lamina), m
significa ponerlos alifneados und tras de ofro, Auedes wvariar distancias v provacar angulos diferentes . Con esta
disern inacion puedes dar efectos o8 Uz vy sambra provocando b Sensacion oe wvolumen

Ay Juan o8 Jesis Guezac Marsno (B die Eatyclio pera i [
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Unidad Il LA LINEA COMO ELEMENTO DE COMPOSICION GRAFICA.

1. -La linea como movimiento del punto sobre e campo grafico.

2 -Definicion tedrica de la linea y sus diferentes formas.

3 -Enfasis en las diversas posibilidades expresivas de Ia linea.

4. -Demostracion de que Ia §nea puede ser abstracia al no definir areas, asi como puede ser
también perimetro de ellas, estableciendo formas y figuras.

5-Conocimiento de que la organizacion compositiva con base a lineas provoca espacio,
relaciones ritmicas, equilibrio estético y dinamico, sugerencias de planos y sensacion ilusoria
de profundidad y volumen.

LALINEA
La linea es &l elemento geomeatrico originado por el desplazamiento de un punto que puede 0 M seguir

una misma direccidn. Tiene longitud, pero no grosor, es decir, tiene ypa sola dimensidp ove se llama longitud
(largo). Tedrnicamente es algo ilimitado, cuande tiene limites. s llama "segmento.

La recta que divide un segmento en dos partes iguales se llama: medialriz,

Mediatriz
-
A I B

“Clasificacion general de la linga”

Recta: es Una sucesion
de puntos gue siguen una misma i
direccion | =

Curva: 85 una sucesion —= Sy w { ek
e puntos  gQue  camblan R A A I . Ay,
constantemente c& direccion T b 2 ! K

NOTA: de la_combinacién. de ésias, obtenemos la quebrada y la mixta, cuyos diagramas se muestran
a continuacion

Posiciones de la_linea.entre si.

Paralelas siempre tienen una misma distancia entre sl en cualquiera de sus puntos, por b tanto nunca
convergen o divergen. Ejemplo:
|

Convergentes. son aquellas que a prolongarse, tienden a cortarse entre si. Donde e tocan, es su
punte de ceonvergencia

Arg. Juan ce Jesis Querada Moreno Gufa_de Esitudio para Dibuio §
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Divergentes: son las que al prolongarse aumentan su distancia entre si.
NOTA: Un par de lineas convergentes también pueden ser divergentes, dependiendo del lado que
de prolonguen.

Lado de Punto de
divergencia convergencia

Perpendiculares: Son 2 o mas rectas que entre si forman un angulo recto (de 90°), y pueden o no

tocarse, cortarse o interceptarse. Ejemplo:
o0° /

Posiciones de la linga. con respecto ala tierra;,

Verical: tiene la misma trayectoria que los cuerpos en caida libre.

v

Horizontal: es paralela a b superficie de los liquidos en reposo, por lo que es perpendicular a k& linea
vertical

Inclinada: tiene cualquier ofro angulo que no sea 0° 90°, 180°, 270° ni 360° ya que d tuviera alguno de

éstos, seria horizontal o vertical.

EL ANGULO: es ka abertura entre 2 lineas rectas que parten de un mismo punto. Normalmente se
miden en sentido contrario a la trayectoria de las manecillas del reloj. Se acostumbra designarlo por 3 letras:

B
A
c

La recta que divide un angulo en dos partes iguales se llama: bisectriz.

B

/ bisectriz

4

A e
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Clasificacion de los angulos;

1) De acuerdo a su abertura:

NOMBRE ABERTURA EN GRADOS
Agudo Menor a 80°

Recto 90~

QObtuso Mayor a 90° y menor a 180°
Llanc 180~

2} Pd su relacién con ofros angulos:

Complementarios dos angulos gque al sumarse dan por resultado 907 (30+60, 50+40, etc).

Suplementarios: dos angulos gue al sumarse dan por resultado 1807 (90+90, 60+120, efe)

Unidad IvV: EL PLANO COMO ELEMENTO DE COMPOSICION GRAFICA.

1-£El plano y sus formas geométricas, organicas, rectilineas, irregulares, manuscritas,
accidentales.

2.-Planos geométricas basicos

3-Tramas

4, Figura-fondo

& -Simetrias

EL PLANO

B plane ez una superficie engendrada y limitada por una Iinea gue se desplaza a una velocidad
constante respecto a un punto fijo; de tal Mmanera que una linea una 2 de sus puntos

Dentro de los planes, encontramos los peligongs.
Un poligeno es una superficie plana limitada por lineas rectas (figura plana con muches lados), Se

origina por una sucesion de lineas y tiene 2 dmensiones (bidimensional . tene largo vy ancho). Se compone de
lados y vertices.

&) Lados: Segmentos de recta que limitan un poligone (A, B C 0)
1) Vértices. Son los puntos en que se cortan los lados de un poligono (1, 2 3. 4)
il B 2
A C
4 D 3

Clasificacien.de los_poligonoes por, su _numere. de lados

i NONVBRE NO. LADOS NOMBRE NUM. LADOS

| triargulo 3 ENeagono 9
cuadriatero 4 decagono 10
pentagono S undecigono 1
hexagono 5 dodecagono 12
heptagong 7 ICOSEgONo 20
octadono 8

Arg. Juan ce Jesiis Quezada Moreno Gufa_de Esitudio para Dibuio §

9 de Agosto de 2016 11,20 Preparstoria



Llasificacidn.uen.eral.de los peligon.os,

] Requlares tienen todos sus lados y angulos iguales
: Q :
b Irregqulares tienen todos sus lados y angulos diferentes.

N~ <

PLANOSGEOMETRICOSBASICOS :
Los planos geométricos hasicos son

Triangulo Circulo Cuadrado

/\
L\
1.-.LOS TRIANGULOS
Anteriormente =2 menciono que las figuras geametnicas basicas planas son d tnangulo, el circulo v el
cuadrado Y elos tienen sus elementos esenciales y particulares de cada uno, y los 2 elementos esenciales del
trangulo son;
d Base (b apoyo del thangulo
B Altura (h) distancia medida perpendicularmente desde k& base hasta d vertice opuesto

N\ b

.
-

b

El nombre de lastriangulos son:

lsosceles: 2 angulos y 2 aristas [Escaleno o trnanguio rectangulo. donde] EquiBtare  tiene todos  sug
e cta mente g A les un angulo interior es recto (S0°) vy todasd angulos inteniares de BO® v sus
sus aristas son diferentes aristas exactamente iguales
Ay dusn de Jesls Quersds Maorsno s ofe Edudn pgg Ciwpa O
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Lasificacion delos tridngy los

a) Tor |2 lengltud de sus lados

B Por el walor de sus dngulos:

longitud

1,-Equliatero; ledos sus lados Benen la misma

/N

1.-Acutdngulo. s angulos son agudos

/N

2 tsosceles: tiena 2 lades iguales y uno desigual

2, Rectangule; Bene un anguio recto

T~

Jd -Escalenc: Todos sus lados diferentas

/\

J-Obhisdngulo, une de sus angulos es cbluso

N

2.-EL CiRCULO
1 H circulo es ura superficie plan a limitad a por una circunferen cia, se k conside @ poil go no
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regular de un ndmero infinito de lados
la circunferencia ez una linea curva cerrada y plana formada por una sucesidn de

]

puntos, los cuales eguidistan (todos se encuentran a b rmisma distancia) de o punto fio

llarnado centro

Lk

U longitud es B orritad del diametro

Lodarja
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B centro &= & punto fijo del cual equidistan todos los puntos de la circunferencia
la cuerda e= la recta que corta ala circunferencia en dos puntos sin_pasarpor el centro.

Diametro es & cuerda que sjgmpre. pasa.por d.centro,
Radio e kB recta gue une & centro del circulo con cualguier punto de la circunferencia

Tangente e & recta que {oca_a_la_circupferencia_en_w_selo_punto_sp_b_posibllidad de

1 circulo
Z.-circunferencia
3 <entro

d-ruerda
3 dlameiro

&, -radho
7 -tangente
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3.-CUADRILATEROS:
Los cuadriateros se componen de 4 lados, y se clasifican en:

a) Paralelogramo: sus lados opuestos son paralelos.
b) Trapecio: tiene 2 lados paralelos.
¢) Trapezoide: ninguno de sus lados son iguales.

L SN N

a) b) <)

Con la unidon de varios planos (3 o mas), se da origen a los volimenes (tridimensionales: largo, ancho y
altura); un ejemplo es € cubo.

B cubo tiene 6 caras (cuadrados)

12 aristas (unidn de los lados de los cuadrados)

4 angulos interiores en cada cara (angulos rectos)

y 8 vértices (esquina que se forma por B unidn de 3 caras)

TRAMAS

Las tramas, también se llaman: edksiineales, reticulas, maifas o redes. Y se generan a partir de las
intersecciones de lineas rectas ylo curvas que conforman espacios regulares que son Utiles para ordenar
Nuestro espacio Grafico, y crear en base a patrones establecidos composiciones de mayor coherencia y

complejidad.

La interseccidn de las lineas son “nodos” y
las figuras que se forman entre las lineas son

“patrones geométricos basi cos” (PGB)

BRedes de primer_pivel sdlo forman un tipo
de espacio geométrico (PGB) repetitivo, se
puede decir que es una reticula basica.

Bedes de segundo pivel forman mas de un

espacioc geométrico PGB con orientacion vy
formas diferentes pero repetitivas en toda la
red.

5]

IR

Bedes de tercer nivel Se generan a partir

de degradaciones lineales en donde se
puede alternan distancia de separacion entre
las lineas de interseccion, & grosor de ellas o
ambos, de tal forma que € tamafio, forma v
orientacién del espacio geométrico PGB no
es definido ¥ generan B sensacidn de tercera
dimensién.
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FONDO Y FIGURA

SFonde v mura” Cuando la figura tiene & mismo peso visual que el fondo, se obtiene una composicion
equilibrada, generalmente es remarcada por un contraste de color: explotado de manera adecuada se obtiene
de figuras basicamente sencnlas elementos y composiciones visualmente mas complejas.

== 244

SEfizcfo_posifive-pegafivo” Se centra basicamente en el contraste de color y en kb distribucién
simétrica de los elementos. De un lado se considera una imagen en dos colores que llamamos “positivo” y del
otro lado la misma imagen pero con los colores invertidos a la que llamamos “negativo”.

Se puede trabajar con blanco y negro; pero si se utilizan colores, deben ser los “opuestos” o
“complementarios” (magenta-verde, amarillo-violeta, cyan-naranja).

Disefio: es b creacion y organizacion de elementos formales en una obra de arte.

Forma: es la manera de colocar y coordinar los elementos en una composicion para producir una
imagen deseada y que permita distinguir una de otra de la misma materia, color, etc.

Modulo: es el elemento esencial para kb creacion de una obra donde existe b repeticion de uno
o0 mas elementos. Las siguientes imagenes estan elaboradas a base de madulos.

Textura: es una cualidad (caracteristica) espemalmente tactil (0 sea que no necesitas verla para darte
cuenta) de una superficie sin tener en consideracion su color o figura. Ejemplo: toca una alfombra, el vidrio de
una ventana y un sombrero de paja y notaras k diferencia de las superficies.
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Ritmo: secuencia repetitiva de uno © mas elementos con un orden determinado que puede combinarse
con algunas alteraciones.

CIpqUp TP GUpSTP P §UP TP

Proporcion: en una obra s la relacién comparativa que existe de unas partes con ofras, © de una parte
del conjunto con € total.
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/3 =]

Orden: manera laogica v armoniosa de colocar lo objetos en una creacidn.

Armonia: Disposicién ordenada, agradable y congruente de los elementos o partes de una obra
artistica.

Contraste: oposicién de elementos de una obra de arte para intensificar las propiedades de cada uno v

producir una expresidn mas dinamica.

Igualdad: d a dos o mas figuras u objetos los imaginaramos colocados uno scbre otro, y todos sus
detalles ceoincidieran exactamente, tales figuras serian iguales.

P - e——

Semejanza: dos o mas poligonos u cbjetos son semejantes cuando sus angulos tienen & mismo valor,
pero sus lados tienen diferente longitud. También puede decirse que dos figuras son semejantes & tienen R
misma forma, pero diferente tamafio. Su unica diferencia es & tamafio. Ejemplo: un adulto es semejante a un
nifio, un perro grande es semejante a uno mas pequefo, ste.

S D
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E b propiedad de algunos cuerpos o figuras de tener todos sus elementos a igual distancia respecto

aun eje o punte, pero en direcciones opue stas. Tenemos 2 clases de simetdia:

4 Simetria “axtal” (axis: eg) 0 “respecto aun eje” Es donde todos los elementos de una figura se

encue niran a gu d distancia respecto a un eje, pero en direccones opuestas.

Tambié n existen infinidad de figuras que no tienen ningdn eje de simetria. Estos son algunos

ejernplos:

SENGE v -

B Simetria “respecto a un punto”: e donde bs elementos de una figura s encuentran a igual

distancia respecto a un pundo , pero en direccione so pu estas
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Unidad V- LA REPRESENTACION GRAFICA DEL ESPACIO Y EL VOLUMEN.
1.-Perspectiva de 1, 2 y 3 puntos de fuga.

ANTROPOMETRIA

Antropometria: Medida v estudio de las dimensiones del cuerpo humano.

En ocasiones, cuando dibujamos tomamos como referencia la medida del cuerpo humano para
representar mejor las proporciones de los objetos.

De acuerdo a los griegos, antropométricamente nuestro cuerpo se puede dividir en 7 partes iguales
tomando como base la medida de la cabeza; con ésta proporcién es que ellos lograban unas esculturas

monumentales y “perfectas” en cuanto a proporcion. Ademas, ellos buscaban la perfeccion en todas sus obras,
incluyendo por supuesto la belleza.

PERSPECTIVA CONICA

Perspectiva: es un método a través del cual se puede representar cualquier objeto o situacion
tridimensional (tres dimensiones: largo, ancho y alto) en una superficie plana (bidimensional: largo y ancho)
observados desde un punto de vista en particular. Los objetos o situaciones pueden ser reales o imaginarios
(de memoria o inventados), pero conociendo a fondo sus caracteristicas.

Algunos de los elementos que se utilizan en la perspectiva conica son;

a) Observador: Es la persona que va a dibujar & objeto.

b) Linea de Tierra (L.T.): Es la linea que representa la superficie donde se encuentra apoyado el
observador.

¢) Linea de Horizonte (L.H.): Es la linea imaginaria horizontal que se representa a la altura de la vista
del observador.

d) Cono Visual (C.V.): Es d angulo de percepcién claro que tiene e observador dentro del cual lo que
se ve no se mira deformado y se observa a detalle. El cono abarca 60° en total, fuera de éste no se
percibe de igual manera.

€ Puntos de fuga (P.F.): Se encuentra en la interseccién del cono visual con el cuadro perspectivo.

) Punto de Vista (P.V.): Es B percepcion que tiene & observador del objeto a dibujar. Depende del
angulo visual, la altura y & distancia que se tiene con respecto a objeto.

Cuadro
Fano oe T}ersp&dlva

o LB . | Cuadro
Cono 80 | perspectivo

Punto
principal

> Plano
\/\ errestra
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FIPOS CE PERSPECTIWA CONICA:

Existen 3 tpos de perspectiva conica que dependen dricamente dd punto de wista del observador y b
onertacion del objeto:

@ Perspectva de 1 punto de fuga

B Perspectva de 2 puntos de fuga

) Perspectva de 3 puntos de fuga

A continuzacion se B presentan las perspectvas de un cubo en bos tres casos

a) Perspectiva 3 “un purto de feoa™

b Perzpectiva a ‘dos pumiosde fuga™

rE P.F
- 4
P.F.

L= sombra transmite d ochservador sensaciones de luz, superficie, forma v profundidadd
Para que exista una sombra, nec esta haber una fuente de bz b cud poede ser natural (i del
sd) d arbficial (lampara, foco, ete). Esta lurmirecion nos provoca 2 tpos de sombra;

c) Perspectiva a =3 punios de fuga”
rE PF

SDOMERAS

@ Propia: s= produce sobre d rusmo cueerpodonde no recibe | e

b frrojada: es b sombra que reflejara sobre la superficie mas prixema 4 obeto Siempre
sera "armojada” o "proyectada™ del lado opuesto d que recbe kb fuminzcidn

~ Sombra propia
7

Sombra arrojada

Amp Joanoe Jesps Gpermag Lo Ao gsiodones LUl
Sce Agodo o 20K 19,720 Lepasiong



**Ten en cuenta***

1- Para resolver tus dudas y amplar mas tus conocimientos sobre éstos temas, podrés consultar tus
apuntes v laminas gJe realizaste en clase y la bibliografia que se fe recomienda a continuacion:

Bibliografia...

Basica

1. Puente, Rosa. Dibujo y comunicacion grafica. México edit. Gustavo Gili. 1986.
2. Nieto, Jesus. Dibujo técnico didactico 1. México edit. Trillas. 1995

3. Castellanos, Alexis. Dituijo. México edit. Brevia. 2007

Consulta

4. Marin De L' Hotellerie, Jusé Luis. Expresion grafica. México, edit. Trillas. 1995.
5. Ching, Frank. Manuaf de dibujo arquitectonico. México. edit. Trillas

8. Plazola. Arguitectura habitacional. México. edit. Trillas
7. Schaarwachter, Georg. Perspectiva para arquitectos. México. edit. Gustavo Gili

2- Para presentar U examen deberas presentarte PUNTUAL con los siguientes requisitos v material de
manera individual:

8 Credencial de la UNAM con fotografia
B Juega de Escuadras y regla de 30cm
Lapiz

Goma

Sacapuntas

Fluma de tinta negra

Compéas

a=n oL
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