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Primera Unidad. Antecedentes de la Informatica.

Propésitos:

Que el alumno comprenda las necesidades del procesamiento de los datos a través del tiempo, y su evolucion
hasta la civilizacién moderna. Que el alumno se familiarice con la terminologia utilizada en el &mbito de la
Informatica y de los equipos de cémputo.

TEMAS:

Evolucion histérica de las diversas formas de procesamiento de la informacion.

Terminologia basica usada en Informética y computacion.

Implicaciones sociales de las computadoras.

Aplicaciones

A continuacién encontraras una serie de ejercicios que tendras que desarrollar para alcanzar los aprendizajes
antes descritos, se recomienda que antes de iniciar las respuestas a los mismos, te refieras a la bibliografia
recomendada y la tengas a la mano para que se facilite el aprendizaje.

ACTIVIDADES DE INTEGRACION
Contesta las siguientes preguntas:

1. Explica por qué son necesarias las computadoras

2. ;Cudles son las maquinas de cdlculo mds antiguas?

3. Menciona las aportaciones de Pascal, Babbage, Jacquard y Hollerith

4. 3En qué conisiste el dlgebra booleana?

5. Menciona la caracteristica principal, duracién y equipo representativo de las
primeras cuatro generaciones de computadoras.

2Qué es un chip?

2Cudl es la aportacion de Jonh Von Neumann?

® N o

3Qué lenguajes aparecieron durante la Segunda generaciéon de computadoras?
9. 3Qué computadoras de la Cuarta generacion conoces?

10. 3Qué entiendes por informacién?

11. 3Qué es un dato?

12. sEn qué radica la importancia de la informaciéon?

13. 3Qué es una senal?

14. ;Cudles son los tipos de senales?

15. 5Cudl es la diferencia entre una senal analdgica y digital?

16. Menciona tres ejemplos donde se manejen senales digitales.



17. Menciona tres ejemplos donde se manejen senales analdgicas.

18. Cita tres dreas de aplicacion de las computadoras.

EJERCICIOS DE RELACION DE COLUMNAS

Relaciona los personajes que aparecen en la columna de la izquierda con su contribucidn al desarrollo de los

instrumentos de calculo que aparecen en la columna de la derecha escribiendo dentro del paréntesis la letra
correspondiente.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Personaje

George Boole A.
Herman Hollerith B.
Blas Pascal C.
Atanasoff D.
Charles Babbage E.
Leonardo da Vinci F.
Leibniz G.
Joseph Marie Jacquard H.

Contribucion al desarrollo

Trazé las ideas para una sumadora mecdnica.

Inventd la primera sumadora mecdnica en la
década.

Cred un aparato de cdlculo que podia realizar las
cuatro operaciones basicas.

Perfecciond el telar automatico, mediante tarjetas
perforadas.

Comenzo a desarrollar una maquina diferencial que
podia realizar célculos sencillos.

Establecio las bases de la teoria de la informacién y
crea el dlgebra booleana.

Concibié la idea de utilizar tarjetas perforadas, para
procesar datos.

Formulé los principios de la primera calculadora
digital electrdnica.

Relaciona los elementos que aparecen en la columna de la izquierda, con su generacidén que aparecen en la columna de

la derecha escribiendo dentro del paréntesis la letra correspondiente.

27.

28.

29.

30.

Elemento
) Circuito integrado
) Tubo al vacio o bulbo
) Microprocesadores

) Transistor

Generacion

A.  Primera Generacién
B. Segunda Generacion
C. Tercera Generacion

D. Cuarta Generacién



Segunda Unidad. Estructura fisica de una computadora.

Propoésitos:

Que el alumno identifique las partes esenciales de la computadora y la funcién especifica de cada una de
ellas.

Que el alumno comprenda la importancia que tiene la estructura fisica en el funcionamiento de las
computadoras.

TEMAS
e Equipo central de una computadora.
e Equipo periférico.
e Teclado.

Identifica el tipo de dispositivo marcando con una E si es de Entrada, S si es de Salida y ES si es de Entrada-Salida.

Dispositivo E,S,o0ES Dispositivo E,S,0ES
31. A Teclado ( ) 36. E. Escéner ( )
32. B. Ratén o mouse ( ) 37. F.  Monitor ( )
33. C Diskette ( ) 38. G. Impresora ( )
34. D. Disco duro ( ) 39. H. Modem ( )
35. E. Unidad ZIP ( ) 40. I.  Unidad DAT ( )

ACTIVIDADES DE INTEGRACION

41. Escribe la palabra o palabras que completen correctamente la oracion.

42. Alos programas, aplicaciones y lenguajes que hacen posible el funcionamiento de la computadora se les llama:

43. El nombre de la nueva tecnologia que distingue a la quinta generacién de computadoras es:

44. Al elemento que permite la comunicacién del microprocesador con el resto de la computadora se le llama:

45. La unidad central de procesamiento se compone de dos partes ¢ Cuales son?

46. A la unidad minima de almacenamiento de informacién y que puede tomar los valores de 0 y 1 se le llama:

47. A la parte de la computadora que se le considera el corazdn del sistema de cdmputo y que controla la interpretacion
y ejecucion de las instrucciones se le llama:

48. A la memoria de acceso aleatorio, memoria virtual o temporal, también se le conoce como:

49. Son los dispositivos de almacenamiento secundario que podemos transportar en el bolsillo:

50. Son los dispositivos de almacenamiento secundario que se encuentran en el interior de la computadoray
constituyen un sistema de almacenamiento masivo de la informacién son:

51. Son programas o software que ocasionan diversos trastornos a las computadoras:

EJERCICIOS PARA COMPLETAR

En los siguientes enunciados, coloca la palabra faltante.



52.

Al conjunto de 8 bits se les conoce como

53.  Alos dispositivos fisicos que integran una computadora como monitor, teclado, raton, MODEM, etc.,
se les conoce como

54.  Ala parte del CPU que realiza todos los célculos se les llama

55. A la plancha de circuito impreso formada por un conglomerado de capas de baquelita, a la que se
conectan todos los componentes periféricos, se le conoce como

56. A la memoria que esta formada por los dispositivos y medios para el almacenamiento de programas e
informacién se conoce como memoria

57. Area de almacenamiento dedicada a los datos usados o solicitados con mas frecuencia para su
recuperacién a gran velocidad,

58. A la disciplina que estudia las condiciones en que se desarrolla el ser humano y los factores que
mejoran el rendimiento de los de los trabajadores se llama

Memoria caché. . Hardware. RAM.

Unidad Aritmético Légica. Motherboard.

Ergonomia. Bit

EJERCICIOS DE OPCION MULTIPLE

Escribe en el paréntesis la letra que corresponde a la respuesta correcta.

59. Las computadoras trabajan con el sistema de numeracién llamado SN | )
a. Decimal b. Quintal c. Terciario d. Binario

60. ¢ Con cudntos simbolos cuenta el sistema binario? SN | )
a. Dos b. Bit c. Tres d. Byte

61. Cédigo Estandar Americano para el Intercambio de Informacion SN | )
a. EBCDIC b. CEAIl c. AScCIl d. MSDOS

62. La unidad minima de memoria de una computadora es SN | )
a. Bit b. bps c. Mb d. ppm

63. El numero de bits que forman un Byte SRR | )
a. Tres b. Ocho c. Diez d. Cinco




64.

65.

66.

67.

68.

a.

Un Kilobyte equivale a

1024 b. 1064 c. 1000

La unidad de resolucidn de un monitor se expresa en:

Lineas por minuto b. Pixeles por lineas

En sonido la resolucién se expresa por el nimero de:

d. 1256

c. Bits por Pixel

Pixeles b. Bits c. Kb d. Mb

La velocidad de transmision de datos del procesador central es: | )
Megahertz b. Baudios c. Bytes d. Pixel

La velocidad de transmision de un mdden se expresa en: SN | )
Ppm b. Bps c. Rpm d. Gb

EJERCICIOS DE RELACION DE COLUMNAS

Personaje
69. ( ) Teclado A.
70. ( ) Teclas de funcién B.
71. ( ) Teclado ampliado C.
72. ( ) Teclas numéricas D.
73. ( ) Teclas de navegacion E.
74. ( ) Teclas alfanuméricas F.
75. ( ) Teclas comando G.

Contribucidén al desarrollo

Consta de cinco areas: las teclas de funcion, las
teclas propias de una maquina de escribir, llamadas,
numeérica, alfanumérica, las de navegacion y las de
comando.

Letras, numeros y signos de puntuacion
Ejecutar tareas frecuentes F1, F2, ...F12

Dispositivo empleado para la entrada (INPUT) de
datos

Para obtener e introducir datos y ejecutar drdenes
especiales.

Se utilizan para Llevar a cabo operaciones con
ndmeros.

Realizan movimientos del cursor en la pantalla



PREGUNTAS ABIERTAS.

Indica la funcidn de las teclas marcadas con una flecha, en las imagenes del teclado:
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Tercera Unidad. Procesamiento de textos.
Propésitos:

Que el alumno compruebe por si mismo el beneficio que representa utilizar la computadora como una
herramienta para la elaboracion de sus tareas escolares, utilizando un procesador de textos.

e Programa de aplicacion: procesador de textos.

e Partes béasicas de un documento.

¢ Comandos basicos para el manejo del procesador de textos.

EJERCICIOS DE OPCION MULTIPLE

A. Escribe en el paréntesis la letra que corresponde a la respuesta correcta.

90. Las computadoras trabajan con el sistema de numeracion llamado ( )

e. Decimal f.  Quintal g. Terciario h. Binario



91. Obtiene una vista previa del documento ... ( )

e. & . A a [& h &

92. El comando para copiar un objeto: ... ( )

e. CtrlJ f. CtrlC g. CtrlP h. CtrlVv

93. El comando para pegares: . ( )

a. CtrlJ b. CtrlIC c. CtrlP d. Ctrlv

94. Alinea a la derechay a la izquierda: ... ( )

95. Inserta una tabla predefinida de Word ... ( )

e. O~ A= . |H h @

96. El mend en el que se encuentra la numeracion y vifietases: ... ( )

c. Ver d. Insertar e. Formato

97. Para modificar el disefio de una autoformaescon. ... ( )

e. Formato f. Disefio g. Modificar h. Autoformas disefio
autoformas autoformas autoformas

98. Menu en el que configura la p4gina: ... ( )

e. Edicion f. Formato g. Ver h. Archivo

99. Menu para insertar encabezado y pie de pagina: ... ( )

a. Edicion b. Formato c. Ver d. Archivo

Cuarta Unidad. Estructura légica de una computadora.
Propésitos:
Que el alumno maneje informacion a través del sistema operativo. Que el alumno comprenda el
funcionamiento de una computadora.
Que el alumno entienda la relacion entre los sistemas numéricos y la estructura l6gica de la computadora.
e Sistemas numéricos.
e Sistema operativo.
e Virus.



EJERCICIOS DE OPCION MULTIPLE

100. El nUmero 2454, en binarioes: .

a. 11101010 b. 10101111 c. Ninguno d. 11110101

101. El nUmero 73,4 en octal es:

a. 752 b. Ninguno c. 257 d. 710

102. El nUmero decimal de 0010 1001:

a. 41 b. Ninguno c. 40 d. 12

103. Se presentan como programas o aplicaciones benignas y al cabo de algin tiempo se
transforman en malignas.

a. Bombas de Tiempo b. Infectores de programas ejecutables c. Caballos de Troya

104. Se activan en determinadas fechas tras una serie de determinadas ejecuciones o bien
cuando un usuario no paga un programa legal.

a. Bombas de Tiempo b. Infectores de programas ejecutables c. Caballos de Troya

105. Se autorreproducen e infectan a los archivos ejecutables.

a. Bombas de Tiempo b. Agusanadores c. Caballosde Troya d. Autorreplicables

106. Borran la informacion cuando llega al 50% y marcan sectores del disco como dafiados.

a. Bombas de Tiempo b. Agusanadores c. Caballosde Troya d. Autorreplicables

107. Se encriptan para no ser detectados por las vacunas

a. Bombas de Tiempo b. Infectores de programas ejecutables c. Caballos de Troya

108. Son los mas peligrosos ya que se diseminan en hojas de célculo, bases de datos, etc,
saturan la capacidad de almacenamiento y se activan al ejecutar el programa.

a. Bombas de Tiempo b. Infectores de programas ejecutables c. Caballos de Troya

d. Polimé6rficos

d. Autorreplicables

d. Poliférmicos

d. Poliférmicos



109. Son los mas peligrosos ya que se diseminan en hojas de célculo, bases de datos, etc, .......... ( )
saturan la capacidad de almacenamiento y se activan al ejecutar el programa.

a. Bombas de Tiempo b. Infectores de programas ejecutables c. Caballos de Troya d. Poliférmicos

ACTIVIDADES DE INTEGRACION

110. Explica: squé es la interfaz?

111. sCudles son las descripciones de los sistemas clasificados como: monotarea,
multiusuario, multiproceso y da ejemplos?e

112. sQué esla GUI?

113. Menciona tres datos de una GUL.

114. Tres archivos de MS-DOS son:

115. Completa la informaciéon que se requiere:

| | C:\WINDOS>TELEINFO.DOC
116. La tercera generacion de los sistemas operativos se caracteriza por:
117. La quinta generacion de los sistemas operativos se caracteriza por:

Quinta Unidad. Metodologia de la Solucién de problemas y programacion.
Propésitos:
Que el alumno analice y organice la informacién para resolver problemas.
Que el alumno utilice la computadora en la resolucion de problemas.

¢ Meétodo de solucién de problemas.

e Lenguajes de programacion.

¢ Fundamentos de programacion en un lenguaje estructurado.

EJERCICIOS PARA COMPLETAR

178. Busca en la lista los términos , el que se adapte a cada definicidn, y colécalo en el
espacio previsto:

118. Conjunto de instrucciones que dirige el hardware.

119. Conjunto de instrucciones que realiza una tarea especifica.

120. Ayudan al hombre a programar de una manera sencilla.




121. Traduce a codigo binario los programas hechos en algun lenguaje
de programacion.

122. Lenguajes que son muy dificiles de entender, y que requieren ser
codificados con gran detalle.

123. Estos lenguajes utilizan enunciados parecidos al inglés y su utilizacion
requiere un entrenamiento minimo.

124. Conjunto de instrucciones escritas en lenguaje de programacion.
125. Conjunto de instrucciones binarias que la computadora puede
ejecutar.
Codigo objeto Software Compiladores Programa
Codigo fuente Lenguagje de bajo nivel.
Lenguajes de programacion Lenguagje de alto nivel

EJERCICIOS DE OPCION MULTIPLE

Escribe en el paréntesis la letra que corresponde a la respuesta correcta.

125. Serie de instrucciones detalladas en un cddigo reconocible por la computadora; es decir en un

lenguaje de programacion (ya sea de bajo o alto nivel) ... (
i. Codificacion j. Documentacién k. Disefio de la solucion
127. Creacion del algoritmo (Diagrama de flujo 6 pseudocédigo) Disefio de la solucion ... (
i. Pruebay Depuracién j. Mantenimiento k. Disefio de la solucion
128. Preguntas acerca de lo que establece el problema, para poder determinar si se cuenta con los .......... (

elementos suficientes.

a. Andlisis de la solucion b. Disefio de la solucion c. Pruebay Depuracion

129. Ajuste y/o complementacion al programa para que siga trabajando de manera correcta. ... (
e. Pruebay Depuracion f.  Mantenimiento g. Analisis de la Solucién
130. Es el proceso de identificar los errores que se presenten durante la ejecucion del programa. ... (
i. Pruebay Depuracién j. Mantenimiento K. Anadlisis de la Solucién
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130. Es la guia o comunicacién escrita que sirve como ayuda para usar un programa, o facilitar futuras

modificaciones.

i. Mantenimiento j. Documentacion k. Andlisis de la Solucién

131. Es el enunciado del problema, es conocer y delimitar por completo el problema

f.  Documentacion g. Definicidn del problema h. Mantenimiento

8. Seguir los pasos uno a uno para verificar que se llega a resultados validos

i. Prueba de Escritorio j. Documentacién k. Mantenimiento

132. Serie de pasos para llegar a un fin determinado

i. Mantenimiento j. Documentacion k. Programa

133. Dividir un problema en subproblemas hasta llegar al nivel mas bajo es la técnica llamada:

e. Out - Down f. Top - Down g. Reset

134. Cada subprograma o subproblema es también llamado

a. Enlace b. Pseudocodigo c. Modulo

135. También llamado flowtchart, es la representacion grafica de un algoritmo.

a. Pseudocddigo b. Diagrama de Flujo c. Modulo

136. Con esta herramienta las instrucciones del programa se escriben a detalle en espariol.

a. Pseudocodigo b. Diagrama de Flujo c. Maddulo

137. Traducir a lenguaje de programacién el algoritmo o el pseudocédigo.

a. Pseudocddigo b. Codificacién del programa c. Modulo

138. Deteccion de errores en el programa fuente.

a. Validacion del algoritmo b. Médulo c. Compilacion

139. Se producen normalmente por un uso incorrecto de las reglas del lenguaje de programacion y suelen

ser errores de sintaxis

a. Errores de ejecucion b. Errores de compilacion c. Error de sintaxis
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140. Se producen normalmente cuando hay errores en la escritura del lenguaje de programacion ...

a. Errores de ejecucion b. Errores de compilacion c. Error de sintaxis

141. Se producen normalmente cuando hay e producen por instrucciones que la computadora puede ..........
comprender pero no ejecutar. Ejemplos tipicos son: division entre cero y raices cuadradas de nimeros
negativos. En estos casos se detiene la ejecucion del programa y se imprime un mensaje de error.

a. Errores de ejecucion d. Errores de compilacién e. Error de sintaxis

142. El simbolo de rectangulo en un diagrama de flujo correspondea: ...

a. Lectura de datos b. Operaciones c. Preguntas

143. El simbolo de tarjeta perforada en un diagrama de flujo correspondea: ...

a. Lectura de datos b. Operaciones c. Preguntas

144. El simbolo de rombo en un diagrama de flujo correspondea: ..

a. Lectura de datos b. Operaciones c. Preguntas

145. El simbolo de évalo en un diagrama de flujo correspondea: ..

a. Operaciones b. Impresion c. Inicio/Fin

146. El simbolo parecido a un “piano de cola” en un diagrama de flujo correspondea: ...

a. Operaciones b. Impresion c. Inicio/Fin

PREGUNTAS ABIERTAS

.Escribe el pseudocédigo del siguiente diagrama de flujo



147.

148.

149.

150.

151.

152.

153.

154.

Sexta Unidad. Software de aplicacion y servicios de red.

Propésitos:

Que el alumno conozca los principales programas y su aplicacion en diferentes areas.
Ambientes graficos.

Hojas de célculo.

Manejadores de bases de datos.

Editores gréficos.

Servicios de red.

PREGUNTAS ABIERTAS
Escribe lo que se pide:

155. Trasforma a Excel la siguiente ecuacion: (5x*—x®— 7)?

156. Indica los pasos para graficar la funcion 5x*—x*— 7 en Excel y que ésta quede con presentacion en
una hoja.
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157. Explica el proceso para descargar caracteres que no son localizables en Excel, Word u otro programa.

Contesta las siguientes preguntas:

158. Explica: squé es una base de datos?

159. 3Qué es una base de datos computarizada?

160. 3Qué ventajas ofrece el utilizar una base de datos?

161. 3En que tareas se aplican las bases de datos?

162. Relaciona los términos con sus definiciones:
163. Cardcter () Esuna pieza individual de informacion.
164. Dato ( ) Todalainformacién almacenada en la

B.D.

165. Campo ( ) Coleccion de registros de la B.D.
166. Registro ( ) Letra, digito, simbolo o espacio en blanco.
167. Archivo () Referencia a un tipo de informacion

almacenada en la B.D.
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COMPLETAR ESPACIOS

Relaciona los siguientes campos con sus definiciones:

168. Campos de texto 172. Campos de memo
169. Campos numeéricos 173. Campos binarios

170. Campos de fecha y hora 174. Campos calculados
171. Campos logicos 175. Campos de contador

Almacena una cadena o serie de caracteres alfanumeéricos.

Almacenan nUmeros, ademds de caracteres especiales como el signo de
pesos.

Campos especializados como que aceptan fecha u hora.

Campos gue almacenan uno de sélo dos valores.

Contienen longitudes de variables.

Almacenan objetos binarios, como un archivo grdfico de una imagen o
archivo de musica.

Especiales para realizar cdlculos.

Contienen un valor numérico Unico que el sistema asigna para cada registro.

PREGUNTAS ABIERTAS

176. Utiliza la siguiente B.D. para efectuar lo que se pide en cada inciso:
CLIENTES.WDB

CUENTA NOMBRE DIRECCION TELEFONO SALDO
23578 Alvarez Carlos Orlando Zoluoga No. 5 13-41-89 1.733.00
23579 Angeles Betzabe Georgina Rosa No. 336 13-86-49 2.544.00
23580 Avalos Ramén Edgardo Isidro No. 592 17-85-64 566.50
23581 Cedillo lvan Alberto Central No. 96 15-86-91 7.880.00
23582 Esteva Miriam Olmos No. 7 16-10-53 1.550.00
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a) Enmarca o sefala el registro del cliente Angeles Betzabe Georgina.

b) sCudl es el nombre de la base de datos de clientes?

c) Enmarca o sefiala el campo DIRECCION.

d) 3Cudl es el dato que contiene el Ultimo registro en su campo SALDO?

e) 3Cudl es el primer caracter del dato que se encuentra en el campo
NOMBRE del primer registro?

ACTIVIDADES DE INTEGRACION

179.
180.
181.
182.
183.
184.

utilizan.
185.
186.
187.
188.

Define en tus propias palabras lo que entiendes por red.

sComo se conoce a nuestra era; es decir, a los finales de siglo XX?
Menciona las ventajas del uso de redes.

2 Qué significan las siglas HTTP?

Describe qué es la World Wide Web

Menciona tres tipos de redes que se conocen, de acuerdo a la tecnologia que

Dibuja tres de las topologias de redes.
2Cudles son los tres fipos de redes que existen, de acuerdo a su tamano o extension?
Menciona tres ejemplos donde se manejen senales digitales.

Menciona dos de las arquitecturas de red utilizadas para la conexion de redes de

computadoras

189.
190.

Menciona los tipos de cables utilizados en las redes.

3COmo se llama el grupo de normas de la ISO, que determina los protocolos

estandares para las distintas capas de comunicacién de las redes?

191.

Elabora una tabla que contenga la descripcion de las capas contenidas en el

grupo de normas de la ISO.

192.
193.
194.
195.
196.
197.
198.
199.
200.

2Cudl es la funcidon de un compilador?

2Cuales son los lenguajes de programacion que se utilizan hoy en dia?
Mencione un ejemplo de software de: aplicacion y de sistema.

Los paquetes mds comunes que se consideran herramientas de productividad.
2Qué se puede hacer con un editor de texto?

sPara qué se utilizan?

sQué se puede hacer con un paguete de publicacion electronica?

2Qué se puede efectuar con una hoja electronica de cdiculo?

sPara qué se utilizan los paquetes de administracion de bases de datos?

PREGUNTAS ABIERTAS



201. Indica cual seria el objetivo de utilizar la siguiente pantalla de Scratch

swing

costumel

Ceaitar Jf copior JOX

costume?2
Editar e
costume3
(Editar e

costumed

Ceaiear Jf copiar JO<

202. Indica los pasos de la programacion para que se lleve a cabo el moviendo de un

subibaja, con un objeto sobre el.

Mavirients Control
Agrartmiviia Tanenres
Sonido Opersdores
Lapiz Vartstiles

sesver ST prans
Qirur (v ‘E' gredos

givar 4 () grades

P ——" "

apaantar hacis

wax: @D yv: O

a

destitar o €3 woge o xi 620D v

carnbiiar x pee (0
fjar=a
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